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Titre(s) : Get a letter : 90 secondes chrono pour trouver un max de
mots !.
Editeur(s) : [Archamps] : Tomy, [s.d.].
Contient : 1 unité centrale. - 2 bras. - 100 cartes. - 1 règle du jeu.
Résumé : L'objectif est de trouver le plus de mots possible se
rapportant au thème proposé sur la carte piochée en début de jeu. Les
joueurs/équipes doivent donner une réponse pour chacune des 26
lettres de l'alphabet et rabattre la lettre correspondant à cette réponse
de leur côté du jeu. Le joueur (ou l'équipe) qui a rabattu le plus de
lettres avant le signal sonore final remporte la manche !(sorte de
baccalauréat=.
Notes : 2 joueurs ou 2 équipes - 4 niveaux de jeu par carte : Facile,
moyen, difficile, spécialiste -. - A partir de 8 ans - Les enfants peuvent
jouer contre les adultes.
Sujet(s) : Jeux d'intérieur Jeux linguistiques Jeux
Indice(s) : 793
Lien : http://www.tomy.com
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