croque-bisous-et-la-course-aux-lucioles

Auteur(s) : Ramadier, Cédric (1968-...) (Concepteur) ;Kimiko (1963-...)
jeux (lllustrateur) (Auteur d'oeuvres adaptées)

Titre(s) : Croque-bisous et la course aux lucioles / conception Kimiko

et Cédric Ramadier ; d'aprés l'univers de Kimiko.

Editeur(s) : Paris : L'Ecole des Loisirs : PlayBac, Cop.2019.

Collection(s) : (Un jeu de I'Ecole des Loisirs).

Contient : 1 plateau de jeu a assembler (9 piéces de puzzle). - 44

cartes (20 lucioles, 8 doudous, 8 chauves-souris, 2 crogues-bisous, 6

étoiles filantes). - 4 pions "Petites souris". - 1 dé. - 1 regle du jeu. - 1

boitier.

Résumé : Pour passer une belle nuit, il vous faut un doudou, la douce

lumiéere de trois lucioles et un bisou de croque-bisous ! Alors lancez le

dé, parcourez le plateau et récoltez vos cartes pour étre le ler a

rejoindre Croque-bisous. Attention ! Les chauves-souris rédent et

aiment bien manger les lucioles. Un jeu de mémoire tendre et original,

plein de rebondissements !.

Notes : 2 a 4 joueurs. De 3 a 103 ans - Durée : 10 min - Attention ! Ne

convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments.

Danger d'étouffement.

Sujet(s) : Jeux d'intérieur Activité d'évell

Indice(s) : 793

Collation : 1 boitier. ill.en coul.. 12,8 x 16,5 x 5,0 cm
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